Temat: Grasz w sylaby? Gram!
Cel zajec:

- rozwijanie stuchu fonematycznego
- ksztattowanie pamieci sfuchowej
- rozwijanie umiejetnoSci wyrdZniania sylab w wyrazach

Zadanie 1

Ta sama sylaba -zabawa jezykowa. Rozdaj dziecku klocki i zestaw obrazkéw (kamyk, cukierek,
karuzela, piftka, stonfce, kamizelka, kapelusz). Popro$, aby dziecko wybrato te obrazki, ktérych nazwy
zaczynaja sie na taka sama sylabe. Nastepnie popro$, aby podzielity wyrazy na sylaby i potozyty
obok obrazkéw taka liczbe klockéw, jaka odpowiada liczbie sylab w wyrazie.

Zadanie 2

Sylabowy pociag -zabawa przy muzyce. Zabawa dla catej rodziny.

Rozdaj kazdemu domownikowi jeden obraz (nazwy przedmiotéw na obrazkach powinny mie€ rézna
liczbe sylab -jedna, dwie, trzy i cztery). Popro$ dzieci/dorostych, aby kolejno pokazywaty swoje
obrazki i dzielity ich nazwy na sylaby. Nastepnie wtacz nagranie piosenki ,Pociag" i na pauze w
muzyce zapraszaj dzieci do pociagu, np.: Na stacji Jednosylabowej zapraszam dzieci, ktére maja
obrazki z wyrazem jednosylabowym; Na stacji Dwusylabowej do pociagu wsiadaja dzieci z obrazkami
przedstawiajacymi wyrazy dwusylabowe itd.
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Zadanie 3
Przeczytaj dziecku tekst i pokaZ ruchy. Zadaniem dziecka jest naSladowac ruchy i powtarzac tekst.

Stoi pociag, Niechaj wsiada, kto ciekawy! (dzieci stojg w miejscu i rytmicznie poruszajg zgietymi
rekami, naSladujac nimi ruch ké t pociagu).

Rusza pociag, rusza pociag, Pojedziemy do Warszawy! (powoli, rytmicznie ruszajg przed siebie)

Jedzie pociag, jedzie pociag, Wielka podrdZ si€ zaczyna. (pocidg przyspiesza i rytmicznie porusza sie
w kierunku, w ktérym prowadzi lokomotywa)

Staje pociag, staje pociag, bo przyjechat do Lublina. (pociag jedzie, a gdy skoficzy sie wiersz-
zatrzymuje sie )


https://www.youtube.com/watch?v=CJZ6M_4Tjl4

Zadanie 4
Kofo fortuny.

Na $rodku podtogi/ stotu umie$é wyciete z tektury koto ze wskazéwkami. Koto powinno byé
podzielone na 4 czeSci, w ktérych umieszczamy nastepujace sylaby: ma, ta, ko, te. Dziecko kreci
kotem. Na wylosowana sylabe, wymy$la jak najwiecej stéw.

Zadanie 5

Podziel na sylaby, pokoloruj tyle kétek, ile sylab styszysz w nazwie.

p IMIE | NAZWISKO DZiECKa.

podziel na sylaby NazZwy przed;
kolek, ile sylab slyszysz v Nazwie poszcze




Zadanie 6

Za$piewaj wspdlnie z dzieckiem piosenke “Wlazt kotek na ptotek”, ale podczas $piewania dzielcie jej
tekst na sylaby.
Wlazt ko-tek na pto-tek i mru-ga---.



